
我的專題報告:多媒體遊戲專案設計實作 

 
專案主題與目的：專題是製作一款結合教育元素與遊戲互動的多媒體應用程

式。專案的目的在於提升玩家對科學知識的興趣與學習效果，透過遊戲互動提

升使用者的參與感，並促進知識的理解與記憶。 
 
專案內容與成果：主要以 Unity 遊戲引擎開發，涵蓋遊戲設計、程式撰寫、動

畫製作與影視特效的多媒體技術應用。 
 
專案分為三個主要模組： 
• 遊戲設計模組：以互動冒險遊戲為主軸，玩家透過闖關解謎的方式學習物理

和化學原理。 
• 動畫製作模組：透過角色設計、3D 建模及動畫技巧，呈現具吸引力的視覺效

果與角色互動。 
• 多媒體整合模組：運用影視後製軟體加入特效與音效設計，提升遊戲體驗的

沉浸感。 
 
透過團隊的努力與指導老師的協助，我們順利完成了作品，並成功於校內展覽

發表，獲得了評審老師與同學的高度肯定。 
 
本次專案具有以下特色與優勢： 
• 跨領域結合：結合遊戲設計、動畫製作及特效，展現多元技術整合能力。 
 
• 實務技能培養：透過實作過程，掌握 Unity 遊戲開發技能與 3D 建模技術。 
 
• 團隊合作與溝通：培養團隊成員之間的合作及問題解決能力。 
 
專案挑戰與風險： 
儘管專案整體成果良好，但過程中也遇到了技術整合困難，需掌握並整合遊戲

開發、動畫製作及特效後製技術，過程較複雜；還有時間管理風險，多項工作

同時進行，需要良好的時間管理與規劃，以避免專案延遲。 此外，創意與實踐

落差，原先的設計構想在實作過程中可能需因技術限制或時間因素進行調整。 
 
經由專題實作經驗，提出以下心得與建議： 
• 提早規劃：未來進行專題，提早進行技術與資源的規劃。 
• 跨領域學習：積極培養多方面的設計與技術能力，增進專案的整體競力。 
• 經驗分享與學習：主動參與校內外展覽與競賽，增加經驗與業界交流機會。 
 
本次的專題實作，學習了多媒體與遊戲設計的實務技能，並培養了解決問題及

團隊合作能力。這些經驗將成為我未來在僑光科技大學的多媒體與遊戲設計系

就讀的學習領域中持續精進的重要基礎。 


